INSTRUMEN LEMBAR TELAAH PENGEMBANGAN BAHAN AJAR KIMIA INTERAKTIF BERBASIS AUGMENTED REALITY  PADA SUBMATERI IKATAN KOVALEN
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[image: image1.jpg]



OLEH:

Aflah Farchan Rizqullah

NIM 17030194002


UNIVERSITAS NEGERI SURABAYA
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
JURUSAN KIMIA
PRODI PENDIDIKAN KIMIA
2020
INSTRUMEN LEMBAR TELAAH PENGEMBANGAN BAHAN AJAR KIMIA INTERAKTIF BERBASIS AUGMENTED REALITY  PADA SUBMATERI IKATAN KOVALEN

Dimohon ketersediaan Bapak/Ibu untuk memberikan masukan atau saran daemi kesempurnaan Bahan ajar yang dikembangkan dalam oenelitian sata yang berjudul Bahan Ajar Kimia Interaktif Berbasis Augmented Reality  Pada Submateri Ikatan Kovalen.

Petunjuk
:

1. Mohon ketersediaan Bapak/Ibu untuk memberikan masukan atau saran pada kolom yang disediakan untuk kesempurnaan Bahan Ajar Kimia Interaktif Berbasis Augmented Reality  Pada Submateri Ikatan Kovalen
2. Mohon ketersediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda pada kesalahan maupun kekurangan dengan menggaris bawahi untuk kesempurnaan Bahan Ajar Kimia Interaktif Berbasis Augmented Reality  Pada Submateri Ikatan Kovalen.
3. Mohon ketersediaan Bapak/Ibu untuk memberikan komentar atau saran sercara umum pada kolom yang telah disediakan.

4. Jenis instrumen ini terbuka sehingga Bapak/Ibu dapat  memberikan komentar sesuai kebutuhan.
LEMBAR TELAAH PENGEMBANGAN BAHAN AJAR KIMIA INTERAKTIF BERBASIS AUGMENTED REALITY PADA SUBMATERI IKATAN KOVALEN 
	TELAAH ISI

	No
	Aspek yang dinilai
	Sumber
	Kesesuaian
	Saran

	
	
	
	Ya
	Tidak
	

	1.
	Dimensi

Pengetahuan

KI 3
	Cakupan Materi

Tujuan : Mengetahui materi yang dimuat pada bahan ajar
	a. Materi yang disajikan mencakup semua materi yang terkandung dalam Kompetensi Inti 3 dan Kompetensi Dasar (KD) nya.
	Materi dalam 

Bahan Ajar
	
	
	

	
	
	
	b. Kedalaman materi sesuai dengan ranah kognitif, afektif, dan psikomotorik sesuai KI dan KD
	Materi dalam 

Bahan Ajar
	
	
	

	2.
	
	Keakuratan Materi 

Tujuan : Mengetahui kebenaran materi yang termuat 
	a. Keakuraran fakta yang disajikan sesuai dengan kenyataan
	Materi dalam 

Bahan Ajar 
	
	
	

	
	
	
	b. Keakuratan konsep/prinsip/hukum/teori tidak menimbulkan miskonsepsi
	Materi dalam

Bahan Ajar
	
	
	

	
	
	
	c. Keakuratan prosedur/metode yang dapat dikerjakan secara runtut dan benar
	Bahan Ajar
	
	
	

	3.
	
	Kemutakhiran

Tujuan : Mengetahui perkembangan dari materi yang termuat
	a. Kesesuaian dengan perkembangan ilmu kimia terkini
	Materi dalam 

Bahan Ajar yang Terintegrasi dengan Teknologi AR dalam Aplikasi
	
	
	

	
	
	
	b. Penyajian uraian,contoh, dan latihan yang relevan dengan peristiwa/fenomena terkini yang biasa terjadi di kehidupan sehari-hari
	Halaman 1 Bahan Ajar
	
	
	

	4.
	Dimensi 
Keterampilan
KI4
	Cakupan Keterampilan

Tujuan : Kegiatan yang disajikan dapat mengembangkan semua aspek keterampilan yang terkandung dalam Kompetensi Inti 4 dan Kompetensi Dasar (KD)nya
	Tampilan Objek AR pada Aplikasi
	
	
	

	5.
	
	Karakteristik Kegiatan (5M: mengamati, menanya, mencoba, menalar/mengasosiasikan, dan menyajikan/mengkomunikasi
kan hasil pengamatan/praktikum/proyek).

Tujuan : Uraian (soal, kasus, atau fenomena alam), latihan atau contoh-contoh yang disajikan memotivasi peserta didik berupa kegiatan pengamatan objek 3D dalam Augmented Reality, merangsang peserta didik berpikir lebih jauh mempertanyakan, dan merangsang berpikir kritis, kreatif dan inovatif.
	Materi Bahan Ajar dan Tampilan Objek AR pada Aplikasi
	
	
	

	6.
	
	Aplikasi Keterampilan

Tujuan :  Memotivasi peserta didik untuk dapat mengasosiasikan proses pembentukan dalam submateri ikatan kovalen pada suatu senyawa kimia. 
	Tampilan Objek AR pada Aplikasi

	
	
	


	TELAAH KONSTRUK

	No
	Aspek yang dinilai
	Sumber
	Kesesuaian
	Saran

	
	
	
	Ya
	Tidak
	

	1.
	Ciri ke-Kimia-an
	Adanya kegiatan pengamatan yang dikemas dalam tampilan AR
	Terdapat ilustrasi molekul 3D pada materi ikatan kovalen yang disajikan dengan teknologi Augmented Reality
	
	
	

	2.
	Kesesuaian dengan Karakteristik Peserta Didik
	Sesuai dengan gaya belajar peserta didik
	Terdapat ilustrasi/gambar, suara, dengan desain menarik dengan pengemasan materi yang didukung tampilan AR objek 3D dalam aplikasi
	
	
	

	
	
	Sesuai dengan usia belajar peserta didik 
	Aplikasi yang terintegrasi dengan teknologi Augmented Reality sebagai ilustrasi materi yang menarik
	
	
	

	3.
	Mempunyai unsur membimbing
	Adanya petunjuk untuk menggunakan bahan ajar dan mengoperasikannya dengan aplikasi pendukung
	Dalam bahan ajar dan aplikasi terdapat petunjuk, langkah, serta fungsi setiap tombol dan gestur tangan dalam menjalankan menggunakan media tersebut
	
	
	

	
	
	Tampilan dalam media dapat membantu peserta didik memahami konsep
	Ketika peserta didik membuka dan menggunakan tampilan objek Augmented Reality beserta animasi yang termuat
	
	
	

	4.
	Tampilan warna, ukuran grafis, dan animasi
	Warna disesuaikan antara desain bahan ajar/aplikasi dengan teks yang termuat
	Terdapat pada keseluruhan bahan ajar dan aplikasi
	
	
	

	
	
	Animasi yang digunakan dalam objek AR disesuaikan dengan konsep materi
	Terdapat pada tampilan Augmented Reality objek ikatan kimia di aplikasi saat scan marker
	
	
	

	
	
	Ukuran huruf yang digunakan jelas serta penempatan yang rapi

	Terdapat pada keseluruhan bahan ajar dan aplikasi
	
	
	

	5.
	Audio dan Sound Effect
	Keserasian antara narasi, sound effect, backround music serta objek 3D saat ditampilkan
	Terdapat pada keseluruhan bahan ajar dan aplikasi serta saat menampilkan objek 3D saat proses scan bahan ajar
	
	
	


	TELAAH BAHASA

	No
	Aspek yang dinilai
	Sumber
	Kesesuaian
	Saran

	
	
	
	Ya
	Tidak
	

	1.
	Kesesuaian dengan perkembangan peserta didik

Tujuan : Mengetahui kemampuan bahasa dalam menjelaskan konsep dan materi.
	Bahasa yang digunakan, baik untuk menjelaskan konsep maupun ilustrasi aplikasi konsep, menggambarkan contoh konkret (yang dapat dijumpai oleh peserta didik) sampai dengan contoh abstrak (yang secara imajinatif dapat dibayangkan peserta didik)
	Bahan Ajar
	
	
	

	2.
	Keterbacaa
Tujuan : Mengetahui ukuran tulisan dalam kesesuaiannya agar dapat terbaca dengan baik
	Materi disajikan dengan bahasa yang menarik, mudah dipahami, dan tidak menimbulkan miskonsepsi.
	Bahan Ajar
	
	
	

	3.
	Koherensi dan keruntutan alur pikir
Tujuan : Mengetahui keterkaitan bahasa yang digunakan pada setiap bagian bahan ajar
	Penyampaian pesan dalam subbab dan antarkalimat dalam satu alinea yang berdekatan mencerminkan keruntutan dan keterkaitan isi
	Bahan Ajar
	
	
	


Kesimpulan:

A. Tanpa revisi

B. Dapat digunakan dengan sedikit revisi

C. Dapat digunakan dengan banyak revisi 

D. Tidak dapat digunakan

*) Silahkan beri tanda (x) pada pilihan di atas
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INSTRUMEN LEMBAR VALIDASI PENGEMBANGAN BAHAN AJAR KIMIA INTERAKTIF BERBASIS AUGMENTED REALITY  PADA SUBMATERI IKATAN KOVALEN

Dimohon ketersediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terkait kevalidan penelitian ini demi kesempurnaan Bahan ajar yang dikembangkan dalam oenelitian sata yang berjudul Bahan Ajar Kimia Interaktif Berbasis Augmented Reality  Pada Submateri Ikatan Kovalen.

Petunjuk
:

1. Mohon ketersediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian pada kolom yang disediakan untuk mngetahui kevalidan Bahan Ajar Kimia Interaktif Berbasis Augmented Reality  Pada Submateri Ikatan Kovalen.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda (√) pada kolom penilaian yang sesuai dengan ketentuan skor sebagai berikut.

	Penilaian
	Nilai Skala

	Sangat Kurang Baik
	1

	Kurang Baik
	2

	Cukup Baik
	3

	Baik
	4

	Sangat Baik
	5


LEMBAR VALIDASI PENGEMBANGAN BAHAN AJAR KIMIA INTERAKTIF BERBASIS AUGMENTED REALITY PADA SUBMATERI IKATAN KOVALEN
	VALIDASI ISI

	No
	Aspek yang dinilai
	Sumber
	Nilai
	Saran

	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	1.
	KI  3
	Cakupan Materi

Tujuan : Mengetahui materi yang dimuat pada submateri ikatan kovalen
	a. Materi yang disajikan mencakup semua materi yang terkandung dalam Kompetensi Inti 3 dan Kompetensi Dasar (KD) nya.
	Materi dalam 

Bahan Ajar
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	b. Kedalaman materi sesuai dengan ranah kognitif, afektif, dan psikomotorik sesuai KI dan KD
	Materi dalam 

Bahan Ajar
	
	
	
	
	
	

	2.
	
	Keakuratan Materi 

Tujuan : Mengetahui kebenaran materi yang termuat 
	a. Keakuraran fakta yang disajikan sesuai dengan kenyataan
	Materi dalam 

Bahan Ajar 
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	b. Keakuratan konsep/prinsip/hukum/teori tidak menimbulkan miskonsepsi
	Materi dalam

Bahan Ajar
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	c. Keakuratan prosedur/metode yang dapat dikerjakan secara runtut dan benar
	Bahan Ajar
	
	
	
	
	
	

	3.
	
	Kemutakhiran

Tujuan : Mengetahui perkembangan dari materi yang termuat
	a. Kesesuaian dengan perkembangan ilmu kimia terkini
	Materi dalam 

Bahan Ajar yang Terintegrasi dengan Teknologi AR dalam Aplikasi
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	b. Penyajian uraian,contoh, dan latihan yang relevan dengan peristiwa/fenomena terkini yang biasa terjadi di kehidupan sehari-hari
	Halaman 1 Bahan Ajar
	
	
	
	
	
	

	4.
	KI 4
	Cakupan Keterampilan

Tujuan : Kegiatan yang disajikan dapat mengembangkan semua aspek keterampilan yang terkandung dalam Kompetensi Inti 4  dan Kompetensi Dasar
	Tampilan Objek AR pada Aplikasi
	
	
	
	
	
	

	5.
	
	Karakteristik Kegiatan (5M: mengamati, menanya, mencoba, menalar/mengasosiasikan, dan menyajikan/ mengkomunikasikan hasil pengamatan/praktikum /proyek).

Tujuan : Uraian (soal, kasus, atau fenomena alam), latihan atau contoh-contoh yang disajikan memotivasi peserta didik untuk melakukan kegiatan pengamatan, merangsang peserta didik berpikir lebih jauh mempertanyakan, dan merangsang berpikir kritis, kreatif dan inovatif.
	Materi Bahan Ajar dan Tampilan Objek AR pada Aplikasi
	
	
	
	
	
	

	6.
	
	Aplikasi Keterampilan

Tujusn :  Memotivasi peserta didik untuk bekerja keras dan maju melalui contoh-contoh aplikasi kimia di industri atau dalam kehidupan sehari-hari 
	Tampilan Objek AR pada Aplikasi

	
	
	
	
	
	


	VALIDASI KONSTRUK
	

	No
	Aspek yang dinilai
	Sumber
	Nilai
	Saran

	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	1.
	Ciri ke-Kimia-an
	Adanya kegiatan pengamatan yang dikemas dalam tampilan AR
	Terdapat ilustrasi molekul 3D pada materi ikatan kovalen yang disajikan dengan teknologi Augmented Reality
	
	
	
	
	
	

	2.
	Kesesuaian dengan Karakteristik Peserta Didik
	Sesuai dengan gaya belajar peserta didik
	Terdapat ilustrasi/gambar, suara, dengan desain menarik dengan pengemasan materi yang didukung tampilan AR objek 3D dalam aplikasi
	
	
	
	
	
	

	
	
	Sesuai dengan usia belajar peserta didik 
	Aplikasi yang terintegrasi dengan teknologi Augmented Reality sebagai ilustrasi materi yang menarik
	
	
	
	
	
	

	3.
	Mempunyai unsur membimbing
	Adanya petunjuk untuk menggunakan bahan ajar dan mengoperasikannya dengan aplikasi pendukung
	Dalam bahan ajar dan aplikasi terdapat petunjuk, langkah, serta fungsi setiap tombol dan gestur tangan dalam menjalankan menggunakan media tersebut
	
	
	
	
	
	

	
	
	Tampilan dalam media dapat membantu peserta didik memahami konsep
	Ketika peserta didik membuka dan menggunakan tampilan objek Augmented Reality beserta animasi yang termuat
	
	
	
	
	
	

	4.


	Tampilan warna, ukuran grafis, dan animasi

	Warna disesuaikan antara desain bahan ajar/aplikasi dengan teks yang termuat
	Terdapat pada keseluruhan bahan ajar dan aplikasi


	
	
	
	
	
	

	
	
	Animasi yang digunakan dalam objek AR disesuaikan dengan konsep materi
	Terdapat pada tampilan Augmented Reality objek ikatan kimia di aplikasi saat scan marker
	
	
	
	
	
	

	
	
	Ukuran huruf yang digunakan jelas serta penempatan yang rapi


	Terdapat pada keseluruhan bahan ajar dan aplikasi
	
	
	
	
	
	

	5.
	Audio dan Sound Effect
	Keserasian antara narasi, sound effect, background music serta objek 3D saat ditampilkan
	Terdapat pada keseluruhan bahan ajar dan aplikasi serta saat menampilkan objek 3D saat proses scan bahan ajar
	
	
	
	
	
	


	VALIDASI BAHASA

	No
	Aspek yang dinilai
	Sumber
	Nilai
	Saran

	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	1.
	Kesesuaian dengan perkembangan peserta didik

Tujuan : Mengetahui kemampuan bahasa dalam menjelaskan konsep dan materi.
	Bahasa yang digunakan, baik untuk menjelaskan konsep maupun ilustrasi aplikasi konsep, menggambarkan contoh konkret (yang dapat dijumpai oleh peserta didik) sampai dengan contoh abstrak (yang secara imajinatif dapat dibayangkan peserta didik)
	Bahan Ajar
	
	
	
	
	
	

	2.
	Keterbacaan

Tujuan : Mengetahui ukuran tulisan dalam kesesuaiannya agar dapat terbaca dengan baik
	Materi disajikan dengan bahasa yang menarik, mudah dipahami, dan tidak menimbulkan miskonsepsi.
	Bahan Ajar
	
	
	
	
	
	

	3.
	Koherensi dan keruntutan alur pikir

Tujuan : Mengetahui keterkaitan bahasa yang digunakan pada setiap bagian bahan ajar
	 Penyampaian pesan antara satu bab dengan bab lain, antara bab dengan subbab dalam bab, antar subbab, dan antarkalimat dalam satu alinea yang berdekatan mencerminkan keruntutan dan keterkaitan isi
	Bahan Ajar
	
	
	
	
	
	


Kesimpulan:

A. Tanpa revisi

B. Dapat digunakan dengan sedikit revisi

C. Dapat digunakan dengan banyak revisi 

D. Tidak dapat digunakan

*) Silahkan beri tanda (x) pada pilihan di atas







Surabaya, .............................. 2020
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(.....................................................)
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