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Abstrak - Pemahaman siswa merupakan peranan penting dalam menunjang pembelajaran. Guru perlu 

menerapkan strategi tertentu untuk meningkatkan pemahaman siswa. Pemilihan strategi harus menyesuaikan 

dengan kondisi dan kebutuhan siswa. Siswa mengalami kesulitan untuk memahami geometri (kubus, balok, 

prisma, dan limas). Hal ini disebabkan metode pembelajaran cenderung bersifat konvensional. Pengabdian 

kepada masyarakat ini bertujuan melakukan pendampingan penerapan media pembelajaran “ular tangga 

matematika” untuk meningkatkan pemahaman geometri siswa MI Nurul Iman Gedangan. Penelitian di awali 

diskusi dengan pihak sekolah untuk menentukan desain yang sesuai dengan kondisi siswa, di lanjutkan 

pembuatan media oleh Tim KKN. Tahap selanjutnya uji coba penggunaan media pada siswa kelas 5, kemudian 

di lanjutkan dengan pemberian angket respon untuk melihat seberapa jauh ketertarikan siswa terhadap media 

yang di uji cobakan. Hasil angket respon menunjukkan bahwa respon positif yang diberikan oleh siswa 

mencapai 96%. Hal ini menunjukkan bahwa pembelajaran lebih mudah dan menarik ketika memanfaatkan 

media pembelajaran. 
 

Kata kunci: pendampingan, media pembelajaran, geometri 

 

LATAR BELAKANG 

Proses pembelajaran matematika di kelas, 

siswa sering kali menghadapi tantangan dalam 

memahami konsep-konsep yang bersifat 

abstrak, seperti materi bangun ruang sisi datar. 

Materi ini membutuhkan pemahaman yang baik 

terhadap bentuk, sifat, dan karakteristik dari 

berbagai bangun ruang seperti kubus, balok, 

prisma, dan limas (Zudhah Ferryka, 2017). 

Kurangnya pemahaman yang mendalam 

terhadap materi ini dapat membuat siswa 

mengalami kesulitan dalam menyelesaikan 

soal-soal matematika dan mengurangi minat 

belajar mereka.  
Minat belajar pada siswa perlu 

ditingkatkan melalui berbagai strategi yang 

diterapkan oleh guru, dalam pemilihan strategi 

harus disesuaikan dengan kondisi dan 

kebutuhan siswanya. Strategi pembelajaran 

yaitu langkah-langkah yang diterapkan guru 

secara terencana dan tersusun untuk menjadikan 

ruang lingkup belajar memungkinkan terjadi 

suatu proses pembelajaran hingga tercapai 

kompetensi yang ditetapkan (Education, 2010). 

Guru sangat berperan penting dan memegang 

tanggung jawab besar bagi siswanya, sebagai 

guru professional perlu punya wawasan luas dan 

mantap tentang strategi mengajar yang hendak 

diterapkan sesuai tidaknya pada tujuan yang 

dirumuskan (Sains et al., 2016). Strategi guru 

adalah upaya yang dilaksanakan seorang guru 

saat melakukan suatu hal pembelajaran agar 

dapat menimbulkan ketertarikan, minat serta 

perhatian siswa demi tercapainya tujuan 

pembelajaran (Amin, 2017). 

Di MI Nurul Iman Gedangan, 

pengamatan yang dilakukan oleh Tim KKN 

Unipda menunjukkan bahwa mayoritas siswa 

kelas 5 mengalami kesulitan dalam memahami 

konsep bangun ruang sisi datar. Hal ini 

disebabkan oleh metode pembelajaran yang 

cenderung bersifat konvensional, di mana siswa 

hanya menerima penjelasan dari guru dan 

menghafal rumus tanpa memahami konsep 
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secara menyeluruh. Selain itu, kurangnya 

variasi media pembelajaran juga menyebabkan 

proses belajar menjadi monoton dan kurang 

menarik bagi siswa. Hal ini menyebabkan 

minat belajar siswa khususnya pelajaran 

matematika menjadi rendah.  

Untuk mengatasi minat belajar siswa 

yang rendah pada materi matematika, 

diperlukan inovasi dalam metode dan media 

pembelajaran yang lebih interaktif dan 

menyenangkan(Faturrokhman, 2024). Media 

pembelajaran yang interaktif dinilai dapat 

membuat siswa lebih aktif dalam proses 

pembelajaran. Penggunaan permainan edukatif 

“ular tangga matematika” sebagai media 

pembelajaran merupakan salah satu cara 

menghidupkan kelas (Suciati, 2021) . 

Permainan “Ular Tangga Matematika” 

dirancang khusus untuk membantu siswa 

memahami konsep bangun ruang sisi datar 

dengan cara yang lebih menyenangkan dan 

interaktif. Melalui permainan ini, siswa 

diharapkan dapat lebih mudah memahami 

materi dengan cara belajar yang tidak 

membosankan, serta dapat meningkatkan 

keterampilan berpikir kritis dan pemahaman 

konsep secara mendalam (Neha et al., 2023).  

Dalam sebuah penelitian mengungkapkan 

bahwa permainan “Ular Tangga Matematika” 

tidak hanya membantu siswa belajar sambil 

bermain, tetapi juga melibatkan unsur kompetisi 

dan kerja sama, yang dapat memotivasi siswa 

untuk lebih aktif dalam proses pembelajaran 

(Miza Anniza et al., 2024). Begitu juga dengan 

hasil penelitian lain yang menunjukkan bahwa 

media pembelajaran “Ular tangga matematika” 

sangat efektif digunakan untuk siswa sekolah 

dasar (Ferryka, 2018). Dengan demikian, 

diharapkan media pembelajaran yang di buat 

oleh Tim KKN Unipda dapat memberikan 

solusi baru untuk guru di lingkungan MI 

Terpadu Nurul Iman Gedangan dan 

meningkatkan pemahaman siswa terhadap 

materi bangun ruang sisi datar, serta membuat 

proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan 

menyenangkan di MI Nurul Iman Gedangan 

yang dilihat melalui angket respon yang 

diberikan. 

 

METODE PELAKSANAAN 

Kegiatan Pengabdian yang dilakukan 

oleh Tim KKN mahasiswa Unipda tahun 2024 

dilaksanakan di MI Terpadu Nurul Iman yang 

terletak di Kecamatan Gedangan Kabupaten 

Sidoarjo. Kegiatan ini di laksanakan pada 

pertengahan Februari tepatnya pada tanggal 19 

Februari – 03 Maret 2024. Kegiatan di awali 

dengan survey lokasi untuk mengetahui 

permasalahan yang di hadapi, di lanjutkan 

diskusi dengan pihak sekolah untuk 

menentukan solusi dari permasalahan yang 

dihadapi. Setelah disepakati kebutuhan yang di 

inginkan pihak sekolah yakni media 

pembelajaran yang dapat mendukung proses 

pembelajaran matematika di kelas. Kegiatan 

pengabdian dilanjutkan dengan pembuatan 

media “ular tangga matematika” untuk 

membantu proses pembelajaran bangun ruang 

sisi datar.  

Setelah media siap untuk digunakan, 

dilakukan uji coba penggunaan media 

pembelajaran “Ular Tangga Matematika” di 

kelas 5 MI Terpadu Nurul Iman Gedangan 

dengan jumlah siswa sebanyak 25 orang. 

Kegiatan uji coba di lakukan sebanyak 1 kali 

pertemuan, setelah kegiatan uji coba siswa 

diberi angket respon untuk mengetahui sejauh 

mana ketertarikan siswa terhadap media yang di 

uji cobakan. Tahap akhir dari kegiatan 

pengabdian ini adalah analisis hasil angket 

respon yang diberikan kepada siswa dan 

dilanjutkan dengan penulisan laporan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pembuatan media pembelajaran berupa 

ular tangga matematika pada materi bangun 
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ruang sisi datar ini dilaksanakan pada 19 

Februari 2024 sampai dengan 3 maret 2024 

dengan siswa sebanyak 25 orang dari MI 

Terpadu Nurul Iman Gedangan. Pada tahap 

awal, tim pelaksana pengabdian memberikan 

penyampaian sederhana tentang tata cara dan 

aturan pada permainan ular tangga matematika 

kepada guru dan siswa di kelas yang 

bersangkutan. Selanjutnya, tim pelaksana 

menyebarkan angket mengenai respon siswa 

terhadap media pembelajaran permainan ular 

tangga matematika. Dari hasil angket diperoleh 

data sebagai berikut. 

 

 
Gambar 1. Hasil Respon 

 

Dari hasil angket dapat dilihat bahwa 

sebagian besar siswa memiliki respon positif 

(senang) terhadap media pembelajaran ular 

tangga matematika yaitu mencapai 96%. Hal ini 

menunjukkan bahwa pembelajaran lebih 

mudah dan menarik ketika memanfaatkan 

media pembelajaran (Nurfadhillah et al., 2021; 

Pulungan & Rakhmawati, 2022; Wangge, 

2020). Walaupun demikian, siswa masih 

menganggap pelajaran matematika sulit dengan 

perolehan angket sebanyak 92% yang berarti 

menjadi koreksi mandiri bagi pengajar untuk 

lebih lagi dalam mengajarkan materi lebih 

menarik dan mudah dipahami lagi salah satunya 

memperbanyak menggunakan media 

pembelajaran sebagai alat agar pembelajaran 

tidak selalu monoton. Hal ini juga di dukung 

oleh hasil penelitian yang menyatakan bahwa 

media pembelajaran yang interaktif dapat 

memberikan respon siswa yang positif sebab 

suasana kelas lebih hidup, siswa lebih aktif, dan 

pembelajaran yang menyenangkan melalui 

media pembelajaran ular tangga matematika 

(Febrianti, 2024; Huda & Hakim, 2022; Pradita, 

2021) 

 

 
Gambar 2. Penyampaian tata cara dan aturan pada 

permainan ular tangga matematika  

 

Tahap selanjutnya yaitu penyampaian 

sederhana tentang tata cara dan aturan pada 

permainan ular tangga matematika oleh tim 

pelaksana. Gambar (1) adalah penyampaian 

sederhana tentang tata cara dan aturan pada 

permainan ular tangga matematika. Siswa 

belajar dalam kelompok-kelompok. Tim 

memandu siswa dalam menggunakan media 

pembelajaran ular tangga dalam pembelajaran 

bangun ruang sisi datar. Proses pembuatan 

media pembelajaran juga disampaikan kepada 

pihak guru. 
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Gambar 3. Penerapan media ular tangga 

matematika 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Melalui kegiatan pengabdian kepada 

masyarakat ini pemahaman siswa pada pada 

pembelajaran matematika materi bangun ruang 

meningkat. Kedua, terlaksananya 

pendampingan penerapan media pembelajaran 

“ular tangga matematika” kepada guru-guru MI 

di Kecamatan Gedangan Kabupaten Sidoarjo. 

Ketiga, terjalinnya kerjasama antara institusi 

pendidikan Universitas PGRI Delta Sidoarjo 

dengan pemerintah daerah dalam hal ini guru-

guru MI di Kecamatan Gedangan Kabupaten 

Sidoarjo dalam upaya meningkatkan kualitas 

pendidikan terutama dalam penerapan media 

pembelajaran matematika permainan ular 

tangga materi bangun ruang. 

Pada kegiatan yang serupa, disarankan 

untuk memperluas jangkauan kegiatan 

pendampingan penerapan media pembelajaran 

di berbagai sekolah di Sidoarjo. Selain itu 

pendampingan juga dapat dilaksanakan mulai 

kegiatan workshop pembuatan media 

pembelajaran hingga penerapannya dalam 

pembelajaran. Media pembelajaran juga dapat 

diperluas di materi matematika lainnya.  
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kepada pihak MI Terpadu Nurul Iman 

Gedangan yang telah memberikan kesempatan 
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kepada masyarakat. Kami juga menyampaikan 

terima kasih kepada Universitas PGRI Delta 
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ini. 
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